(c

%w_md §0§
HUTNICKA

Zeleziarne Podbrezova

TEMATICKY VYCHOVNO-VZDELAVACI PLAN

Nazov vyucovacieho predmetu

(GRS)

GRAFICKE SYSTEMY

Kéd a nazov

Kéd a nizov SVP Nazov SkVP Kodan PK odborn_eho vzdelavania Skolskych vzdelavacich programov: Elektrotechnika,
Studijného odboru | Mechatronika
Casovy rozsah vyu¢by | 1 hodiny tyzdenne, spolu 30 vyucovacich hodin
2679K Ro¢nik /trieda jaty / V.C
26 ELEKTROTECHNIKA Mechatronika | mechanik SR Py’ V.~
mechatronik ququUCl Ing. Lucia Vojcikova
Skolsky rok 2016/2017
Stupen vzdelania Forma Studia Vyucovaci jazyk Vypracoval Zodpovedny predseda predmetovej komisie | Datum schvalenia
uplné stredné odborné , - Ing. VOICIKOVA v
vzdelanie — ISCED 3 A denna slovensky jazyk Lucia Ing. FLASKA Peter 02. 09. 2016

Tematicky vychovno-vzdelavaci plan je vypracovany podl'a Uéebnych osnov Skolského vzdelavacieho programu MECHATRONIKA SSOSH Zele

platnych od 1. septembra 2010.

ziarne Podbrezova

g Nazov tematického celku Ocakavané vychovno-vzdelavacie vystupy Stratée 5 - Poznamky
. , cor c g , ratégie vyucovania : :
» 2 (pocet hodin) kognitivna a psychomotoricka oblast’ afektivna oblast’ cale vy (Medzipredmetové
23 2 57 g g 2 c , , (metody a formy) vztahy, ucebné zdroje,
58 Témy vyucovacej jednotky (vzdelavacia) (vychovnd) prostriedky hodnotenia, ...)
Uvod do predmetu (1) Ziak ma: Ziak:
obmedzit' suverénne postavenie | Metddy: Informatika, automatizacia,

1. Objekty systému promotic

Definovat pojmy PM, promotic objekty, Grafické
prvky systému, grafické ActiveX objekty
systému, iné objekty

ucebného textu, neorientovat sa
len na u€ebnice, ale vyuzivat
vSetky dostupné zdroje
poznania

Informacénoreceptivna - vyklad
Reproduktivna — riadeny rozhovor
Heuristicka

elektronika, matematika,
odborny vycvik

Zakladné prace v Promoticu (1)

Ziak ma:

2. Prvé kroky v Promoticu

Charakterizovat zaloZenie a otvorenie aplikacie
Zadat nazov aplikacie, nazov firmy, realizovana
firma, aplikacia na webe
Definovat staticku ¢ast, dynamicku Cast
Definovat info-systém

obmedzit suverénne
postavenie u¢ebného textu,
neorientovat' sa len na
ucebnice, ale vyuzivat
vSetky dostupné zdroje

Ustne skasanie
Ustna odpoved s popisom
¢innosti v programe promaotic

UcCebné texty,
dokumentacia
Promoticu

Qoznania
Editor aplikacii (4) Ziak ma: Ziak:
. . . | . aD;f:(né%\;:t spbsob vytvarania statickej Casti obmedzit suverénne E;)c:nmtgina Wyusha
3. Vytvaranie statickej Casti aplikacie Vymenovat druhy novych objektov post_aveme u!cebneho textu, Frontalna a Metodv a prostriedk
Vytvarat nové objekty z ponuknutych druhov n(veone_ntovat sa Ievr] na A 14 L on 3 y _p . y
Precvi¢ovat pohyby v pracovnych menu ucebnice, ale vyuzivat individualna p.ra.ca ziakov hOantema L
4. Vytvorenie vizualnej asti aplikacie Nastavovat potrebné parametre v statickej &asti vSetky dostupné zdroje Praca vo dvojiciach Ustne skuSanie

Charakterizovat a vytvarat’ vizualnu Cast aplikacie

poznania

5. Spustenie aplikacie INFO systém

Charakterizovat, spustat a porozumiet INFO

naucit sa vyuzivat napovedu

Skupinova praca ziakov
Heuristicka - rozhovor,

Ustna odpoved
Hodnotenie

systému a HELP softveru pre rieSenie uloh praktickych tloh
5 Priklad &1 Na konkrétnom priklade precvicit nadobudnuté na((jjobudnyne novych Praca s knihou
: : vedomosti vedomosti a zrucnosti Individualna praca Ziakov
Editor obrazov (10) Ziak ma: Ziak:




Charakterizovat' zakladné menu a listu editora
obrazov

7. Menu a nastrojov4 lista editora obrazov Vymenovat a charakterizovat jednotlivé Informatika,
i)/vlédacie i?onyhedititra .obrazt‘o.vd — automatizacia,
ymenovat a charakterizovat jednotlivé . ) elektronika,
parametre grafickych prvkov — parametrizacia dOKaZ‘? reflevkto_vat proces matematika, odborny
textu, parametrizacia vazby vlastneho ucenia sa a wevik ’
8. Parametre, premenné grafického prvku Vytvorit obraz s parametrom myslenia pri ziskavani a Metody: y
’ Vymengvat‘ a charakte_rizoyat’jednotlivé premenné spracovavani novych Informaénoreceptivna - . i
grafickych prvkov — string, integer, double, boolean, poznatkov a informacii a V)'/klad Ucebné texty,
farba, font, datové vazby premennych, prednastavené PN - i . ; ACi
premenné Vv prvku Pm|Ryogt y P uplatnuje rozne Strategle Reprodukt|vna - r|adeny dOkumentaCIa
! n - . — udenia sa h Promoticu
Vymenovat a charakterizovat predkonfigurované | ~* h . vk ¢ roznovor
. , . . grafické prvky — text, Cislo, tlagitko, CheckBox, - J?_ schopny vy qna . Heuristicka i .
9. Predkonfiguracia grafickych prvkov panel in&tancia, PmiWFrame, meraci pristroj, kritické hodnotenie svojho hMedtody a.pr.ostnedky
obrazok, potrubie, trend, funkcia, graf pokroku 10 noten’levl. .
Charakterizovat predkonfigurované grafické - ma schopnost aplikovat Ustne Skusanle,
prvky PmiText a PmiWEdit skor nadobudnuté Ustna odpoved
10. | Text, ¢isla, tlacitko, CheckBox Charakterizovat predkonfigurované tlacitka jedno| tgoretické vedomosti Hodnotenie
a dvoj gtavové, Ctjeckqu - nas.taveni.e a tie2 praktické zrugnosti praktickych uloh
popisného textu réznymi smermi - PmiWCheck ziskavaf a rozviiat
Charakterizovat predkofigurované prvky Xnosti stvi )
PmiPanel a Pmilnstance spolo¢ne zrucnosti SUYIS'?Ce N
L a vlastnostami, metédami, konfiguraciou okna | Procesom ucenia sa
11. | Panel a inStancia Charakterizovat PmiWFrame — ram pre zobrazenie tvorivo pristupovat’ k
obrazu, reportu, prehliadacky alarmov, stranky zadanej | rieSeniu problémov Formy: Inf ik
URL adresy, formular a zalozky pre prepinanie obrazov obmedzit suverénne Frontalna vyuéba at&rmaattl'z:éla
Vvrame . v . . ’
12. | Datové vazby arafickvch prvkov Charakterizovat' datové vazby grafickych prvkov Fosttaveme. ucte bn?ho | :':,Sic;[g:]n;naa raca Jiakov elektronika,
: y grafickyeh p — PP, T,E, GP, AP, SP, OP, F, S, UP, V extu, neorienoval sa 1 | Brs j pra X matematika, odborny
Charakterizovat globalny objekt PM, vytvorit na ucebnice, al(,a vyuglvat raca vo dvojiciact vycvik
konkrétny objekt a nastavit potrebné viastnosti, | VSetky dostupné zdroje Skupinova praca Ziakov
metody poznania Heuristicka - rozhovor, N .
Charakterizovat a vymenovat vlastnosti PM je schopny vykonat rieSenie uloh (ljJ cke bne texty,
13. | Globalny objekt PM — vlastnosti, metdd ; S . : . : okumentacia
you ’ Y objektu ] kritické hodnotenie svojho | Praca s knihou Promoticu
Charakterizovat a vymenovat metédy PM pokroku Individualna praca ziakov
objektu — metody s textom, datumom a Casom, | 4 schopnost aplikovat Metody: . .
matematlc.ke, aIarmpv a eventov . i skér nadobudnuté Informacnoreceptivna - Ir\]/loe(;[(;g%/e?“gr.ostrledky
14. | ActiveX objekt — PMTable Chva’rakFerlzovat objekt PMTabIe, PmiAXx, sposob | taoretické vedomosti vyklad ] a:
nacitania a zobrazovania dat e ‘LA - . ; i ¢ Ustne skuSanie
a tie praktické zrugnosti | Reproduktivna — riadeny Ustna odpoved
Charakterizovat TrendsView, vymenovat rozhovor HS(';a (t) pove
. ALt , vlastnosti objektu, metody, udalosti, podobjekty Heuristicka odnotenie
15. | ActiveX objekt - TrendsView Popisat poobjekty tvGraph, tvGrid, tvPoints, praktickych uloh
tvScale, tvTicks, tvTrend
, . Na konkrétnom priklade precvicit nadobudnuté
16. | Priklad ¢.2 vedomosti _
Podsystémy systému Promotic (8) Ziak ma: Ziak:
Charakterlzovalt podoystérfy systému promotic - dokéaze reflektovat proces | Formy: Informatika
. . . Trendy, Alarmy, Eventy, uzivatelia a opravnenia, . )
17. | Podsystémy systému Promotic predkofiguracia, databaza, komunikacia, WEB, info | vlastného ucenia sa a Frontalna vyuéba automatizacia,
systém, skripty, komponenty zabezpecenia myslenia pri ziskavania | Frontalna a elektronika,
Charakterizovat zakladné pojmy trendov — spracovavani novych individualna praca Ziakov matematika, odborny
18. | Trendy trendovanie, objekty trendov, trendovy server,

dynamicka konfiguracia,

poznatkov a informacii a

Praca vo dvojiciach

vycvik




Charakterizovat vlastnosti trendov — Autoscroll,

uplatiuje rézne stratégie

Skupinova praca ziakov

19. | Vlastnosti Trendov BackgroundColor, CompressType, Graphlnit, ucenia sa Heuristicka - rozhovor, Ucebné texty,
LastCfgSrc - je schopny vykonat rieSenie Uloh dokumentacia
20. | Alarmy Charakterizovat alarm, vytvorenie alarmu, k”tllelf hodnotenie svojho rrda.c.ads !(Imhou, Siak Promoticu
popisat’ aktivaciu alarmu, deaktivaciu alarmu, po [0 u , . , n 'Y' u.a na praca ziakov A .
21. | Vlastnosti Alarmov kvitovanie alarmu, alarmy v podozreni - ma schopnost aplikovat’ | Metody: ) Metody a prostriedky
. S skér nadobudnuté Informaénoreceptivna - hodnotenia :
22. Eventy Charaktrizovat event, popisat aktivaciu eventov, teoretické vedomosti vyklad Ustne skuganie
Charakterizovat metédy eventov - . A x ; P i . . )
23. | Metody Eventov PmAlarmEvent ActivateNew, PmAlarmEvent Activate | & 182 praktickeé zrunosti | Reproduktivna — riadeny Ustna odpoved
PmAlarmEventitem.Activate rozhovor Hodnotenie
Heuristicka praktickych uloh
. . Na konkrétnom priklade precvicit nadobudnuté Ustne skuSanie
24. | Priklad €.3 vedomosti Ustna odpoved s popisom
¢innosti v programe promotic
Scriptovaci jazyk (6) Ziak ma: Ziak:
Charakterizovat scriptovacie jazyky, Visual Basic
. . VBSscript a Javascript, charakterizovat editor skriptov, L. , Informatika,
25. | Scriptovacie jazyky PmAutocomplete - Automatické dokon&ovani textu, dokaze reflektovat proces | Formy: automatizacia
najpouZivanejSie klavesové skratky, vlastného udenia sa a Frontalna vyucba elektronika ’
Charakterizovat’ matematické, logické a bitové myslenia pri ziskavani a Frontélna a matematiké odborny
) ) _ operatory Javascriptu spracovavani novych individualna praca ziakov o ’ y
26. | Operatory a prikazy JAVAscript Vymenovat a popisat prikazy Javascriptu — poznatkov a informéacii a Préaca vo dvojiciach vycvik
break, comment, continue, do..while, for, if..€lse, | | 5atayje rozne stratégie | Skupinova praca Ziakov . .
return, switch, try...catch, var - L Metddy a prostriedky
; —— - ucenia sa Heuristicka - rozhovor, e
Vymenovat a popisat datové typy JAVAscriptu — je schopny vykonat riesenie tloh hodnotenia :
o . string, numeric, booblean, object, null SIE SY : . . ; Ustne skusanie
27. | Datové typy JAVAscript Pomocou predpripravenych JAVAscriptov overit | Kritické hodnotenie svojho | Praca s knihou Ustna odpoved
28. | Priklad &. 4 Na konkrétnom priklade precvicit nadobudnuté praktickych uloh
29. | Praca na priklade ¢.4 vedomosti
naucit sa vyuzivat napovedu U&ebné text
. . Lo iy . . Ys
. . . . Oboznamit sa s aktualnou licen€nou politikou a HELP softvéru pre Praca s Helpom L
30. | Licencie systému Promotic systému Promotic nadobudnutie novych Individualna praca ziakov g?g#]rgt?gfjama

vedomosti a zruénosti




